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YBOA

OBaj NpupyyHuKK je Hanpae/beH 3a NoTpede nNpenaeatba y LleHTpy 3a tanenTe PLT Muxajno
NMynunH. OH NpeacTaB/ba MaTepujane no KojuMa yyeHnUM Mory ga ce ynosHajy ca HaunmHmMMma
nMnneMeHTauuje Processing annukaumja. Y oBOM NPUPYYHUKY Cy 08jallilbeHN OCHOBHM
KOHLLEMTW Kao LUTO Cy:

e LlpTarwe purypa n cnuka: Hayunhete kako ga KOpUCTUTE OCHOBHE anaTe 3a LpTake
npaBoyraoHuka, Kpyroa, nmHuja n gpyrmx odnmnka. Takohe hete Hay4ynTn Kako ga
yBO3UTE M NpUKasyjeTe cnunKe y Balloj Processing annnkaumjn.

¢ AHumaumje: OBaj oeo odyxBata Kpempare ANHAMUUYKNX U UHTEPaKTUBHMX
aHMMaumja. Hayumhete Kako ga kopuctute GyHKUMje 3a aHMMaLMjy, NpOMeH/bMBE
KOje KOHTPOULLY KpeTakbe M Kako Aa HanpaBuTe rnaTke npenase namehy
pasnMYnUTUX CTakba.

e PapcamuwieM n tactatypom: Y oBoM ageny Hayumhete kako ga odpahyjerte yHoc ca
MuULLUA M TacTaType Kako &1 Balle anankaunje noctane MHTepakTtueHe. Hayumnhete
Kako Aa OeTekTyjeTe KIMKOBE MULLIEM, KpeTare MuLLa, MPUTUCKE TacTepa M Kako ga
pearyjeTe Ha oBe gorahaje.

¢ Pap cakaMepoM: YnosHaheTe ce ca kopuwhereM KaMepe y Processing
annukaunjama. Hayumhete Kako ga npuctynmte kKaMepu, CHUMaTe Ciamke n pagute
ca BMOeo TOKOBMMA Yy peariHOM BPEMEHY.

e Pap ca cepujckmm noptom: OBaj aeo he BaM nokasaTu Kako ga KoMyHuumpare ca
cnosbHMM ypehajuMa npeko cepujckor nopta. Hayunhete Kkako ga wwasmeTte m
npuMare nogartke, Kao 1 Kako ga odpaauTe Te nogartke y Balwloj Processing
annvkaumju.

Momohy oBor Nnpupy4Hmnka hete ST cnpeMHm ga ycrnewHo Kopuctmute Processing
OKpPY>KEHE.
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LLITa je Processing okpy>xemre?

Processing je nHTerpucaHo paseojHo okpyxxere (IDE) u dndnmoteka koju je pasemjeH Kako
ha &1 onakLwao Kpenpatme rpadpuukmx annmkaumja, aHmmMaumja u MHTEPaKTUBHUX
YMeTHUUKUX fena. Processing okpyxere je jeqHOCTaBHO 3a kopuwhere 1 omoryhaea &6p3
pa3Boj BU3yenHux annmkaumnja. Cacrtoju ce og ypehmneaua koga (ckeuya), KOH30/€e 3a
N3BpLUaBake 1 NpMKasnBada pesynrara.

s.) File Edit Sketch Debug Tools Help  sketch 241102a|Processi.. — O X

sketch 241102a

© sketch_241102a

void setup() {
size(400, 200); // NocTaepa eennuu|
background(255); // MocTtaspa nosap)
}
void draw() {
background(255); // OcBewaBa no3ap|
rect(mousex, mouseY, 50, 50); //
}

MporpamMcku Ko MOXKeTe HanucaTu Ha HEKOM NPOrpaMckoM je3auky Kao WTo je Java, Python
nnu JavaScript kopuwhereM PpyHKLMja Koje cy npunarof)eHe 3a nakwie Kpenpare
rpaduukux odjekaTta n aHmMaumja.

Processing annunkayuja ce Mo>ke decnnaTtHo npeys3eTu

ca cajta https://processing.org/download.

Y Processing-y, KOpUCHULM MOTY KOPUCTUTK jefHOCTaBaH JaBa Kof 3a Kpenpame LpTexa,
rpapnukmx nHtepdejca n aHnmaumja. OCHoOBHe NPegHOCTU OBUX anauKaumja cy:

1. LipTtame: Processing omoryhaea nako uprare 08/mKa Kao LWTOo Cy INHKn]e,
npasoyraoHuum, enunce v apyrn. Ha npumep, dyHkumja rect(x, y, LLMPUHA,
BMCMUHA) LipTa NpaBoyraoHWK Ha 3a4aTMM KoopauHaTama.

2. Tpadunuku nHtepdejc: Moryhe je Kkpempatm nHTepaKTUBHE rpadnyke nHTepdejce
Kopuctehun muw mn Tactatypy. Ha npumep, pyHkumja mousePressed() moxxe
[eTeKToBaTh Kaaa je KOPUCHUK KNTMKHYO MULLIEM U M3BPLUUTK ogpeheHn Koa.

3. AHnMaumje: Processing nogp>kaBa Kpenpare aHuMaumja kopmwherwem dyHKUMje
draw(), Koja ce cTanHO U3BpLLUaBa Kako U1 ce HaupTao HoBM dpejM aHuMauunje.


https://processing.org/download

KopucHuum Mory axkypupaTu nosuumje odjekata M NOHOBO UX LIPTaTU Kako &u
cTBOpUNU edekart KpeTara.

EBo jegHOCTaBHOI NpMMepa Koaa Koju LpTa npaBoyraoHMK U aHuMupa ra:

void setup() {

size(800, 600); // NocTaB/ba BeNUUMHY ekpaHa Ha 800x600
}
void draw() {

rect(mouseX, mouseY, 50, 50); // LipTa npaBoyraoHMK Ha No3nLmMju MuLLa

}

Y oBOM npumepy, dyHKuMja setup() ce KopucTn 3a MHULUMjanmnsaumjy, ok ce dyHKuUMja
draw() cTanHo n3epLlaBa 1 LpTa NpaBoyraoHMK Ha NO3MuUKujn MuLla, cTteapajyhun edekart
aHuMaumje.

KocTyp Processing nporpama

Kapa nuwemo nporpam y Processing-y, KopuctuMo gee ocHoBHe MeToze: setup() v draw().
OBe MeToae oMoryhaBajy HaM aa UHULUMjann3dyjeMo nporpam u uptamMo pasnmumnte
eneMeHTe Ha ekpaHy. Y cnegeheM NUCTUHTY je NpuKasaH OCHOBHM KoA annnkauuje:

void setup() {

// OBae naoe Koa Koju ce n3BplLuaBa caMo Npu nokpeTamy nporpamMa
}
void draw() {

// OBae nae Koa 3a upTarbe KOjUM ce LpTa HOBU PpejM Ha ekpaHny

}

dyHKumnja setup() ce n3spLuaBa camo jegHoOM, NPUIMKOM NokpeTamwa nporpama. OBa
dyHKUMja ce KOPUCTK 3a NoAeLlaBakbe MHMLMjaNHMX NapaMeTapa nporpama, Kao LUTO Cy
Be/IMYMHa Npo30pa, N03aAnHa NN yuntaBamwe nogataka koju he St npukasaHu.

dyHKumja draw() MmeToga ce n3BpLLaBa KOHTUHYMPAHO, MPW YeMy Ce CBaku NyT LpTa HOBU
dpejM. Cee WITO je HaupTaHO y 0BOj MeToau he SUTK NpuKasaHo Ha ekpaHy. OBa ¢yHKUMja
ce KOPUCTMK 3a AMHAMUNUKO LipTakbe M aHMMauuje.

OBpe cMo onmncanu OCHOBHW KOCTYp nporpamMay Processing-y n odjacHnnmn dyHkuuje
setup() u draw(). OBaj KOCTyp NpeacTaB/ba NONA3HY Tauky 3a Kpenpame pas3nnynTmx
MHTEPaKTMBHMX NporpamMa n aHmmauujay Processing-y.




dyHKunja setup()

dyHKumMja setup() ce n3spLuaBa camo jegHOM Ha rno4veTky nporpama. KopucTu ce 3a
WHUUMjanu3auujy nogewlaBara, Kao LWTO Cy NOCTaB/bake BENMYMHE eKpaHa,
nogeLiaBare NOYETHUX BPeAHOCTM MPOMEH/bUBUX U APYTrMX NapamMeTapa — Ha npuMep:

void setup() {
size(800, 600); // NocTaB/ba BeNUUMHY ekpaHa Ha 800x600
background(255); // MNocTae/ba Nno3agnHy Ha deny d0jy

}

Y oBOM npumepy, dyHKuUMja setup() nocTtaB/ba BenmunHy ekpaHa Ha 800x600 nukcena u
nogellaBa no3aanHy Ha deny 60jy. Y Processing-y, MOCTOjU HEKOMNKO PyHKLMja KOje ce
MOry KOpUCTUTK YHYTap dyHKUMje setup() 3a nogellaBare pasnmMynTUX NnapameTtapa Kao
LUTO Cy BENM4YMHa ekpaHa, 60ja no3aanHe, doja 0n10BKe, LUMPUHA ONOBKE N CNNYHO. EBO
Heknx o4 Hajuellhe kopuwheHux yHKLMja:

1. size(width, height) - OBa ¢pyHKUMja NOCTaB/ba BENNUMHY MPO30pa 3a Npukasueame. Ha
npumep size(800, 600) noctas/ba Benn4ynHy ekpaHa Ha 800 nukcena wmnpuHe n 600
nuKcena BUCUHE.

2. background(value) - OBa pyHKUMja nocTaB/ba §0jy Nno3agnHe. Moxke ce KOpUCTUTH
jegaH napametap 3a HMjaHcy cuBe unun Tpu napameTpa 3a RGB BpegHocTn. Ha npumep
background(255) noctas/ma no3aanHy Ha deny dojy, a background(0, 0, 255) nocTtas/ba
nosaguHy Ha nnaey 60jy.

3. stroke(color) OBa ¢pyHKUMja mocTaB/ba S0jy 0NOBKE (MMHUja 1 nemua odnuka). Ha
npumep stroke(0) noctass/ba S0jy 0n10BKe Ha LpHY, Aok stroke(255, 0, 0) noctaB/mwa d0jy
O/10BKE Ha LLpBEHY.

4. strokeWeight(weight) - OBa ¢pyHKUMja nocTaB/ba LWMPUHY 0N10BKe. Ha npumMep
strokeWeight(2) noctaema WMpmnHY onoBke Ha 2 nuKcena.

5. noStroke() - OBa ¢yHKUMja yKNnama 0/10BKY, Tako Aa odnnum HeMajy usmue. Ha npumep
noStroke() yknamwa mBuLe ca cBMx 0dauka.

6. fill(color)- OBa ¢dyHKUMja nocTaB/ba dojy nonyHe 3a odnuke. Ha npumep fill(150)
noctassba 60jy nonyHe Ha cuBy, Aok fill(0, 255, 0) nocTaB/ba S0jy MonyHe Ha 3eM1eHy.

7. noFill() - Oa pyHKUMja yknara nonyHy 3 odnunka. Ha nprmep noFill() yknarwa nonyHy
N3 cBUX 061uKa.




8. scale(): Oa dpyHKUMNja ce KOPUCTU 3a CKannpare KoopanHaTHor cuctema. Moxe ce
KOpucTuUTK 3a yBehare nnn ymametrbe odjekarta Ha ekpaHy. Ha npumep, no3nBartbeM
scale(2) ceun 06jekTn he Sutn gynno Behu, ook no3nameM scale(1.5, 0.5) odjekTn he
dunTtun ckanupaHu 1.5 nyta no x ocu 1 0.5 nyta No y ocu.

9. translate(): OBa dyHKUMja ce KOPUCTU 3a NOMepate KOOpAMHATHOI cucTeMa.
OMoryhaBa noMepame NoYeTHE Tauke KoopaMHaTHOr CUCTEMA Ha HOBY nNo3unumjy. Ha
npumep, nosmearemM translate(200, 150) koopanHaTtHM cucTeM he SUTU NOMeEpPEH 3a
200 nnkcena gecHo 1 150 nnukcena gone, a cBe HapeaHe koopanHate he dutun
penatuBHE y 04HOCY Ha HOBY MOYETHY Tauky.

Kopuwhere oBux ¢pyHkumMja y setup() dyHKUMjK je npuKkasaH y cnegeheM NUCTUHTY:

void setup() {
size(800, 600); // NocTaB/ba BennymHy ekpaHa Ha 800x600
background(255); // lNocTaB/mba no3agnHy Ha deny d0jy
stroke(0); // NocTaB/mba d0jy 0n10BKE Ha LpHY
strokeWeight(2); // lNocTaB/mba LUMPUHY 010BKE Ha 2 NnKcesna
fill(0, 255, 0); // MNMocTaBmwa S0jy YHYTpaLLHOCTU purypa Ha 3eseHy
translate(width / 2, height / 2); // locTaBma LeHTap Ha NOIOBMHY eKpaHa
scale(1, -1); // Okpehe BepTuKanHy ocy Ha rope

Y oBOM npumMepy, dyHKuUMja setup() nocTaB/ba BENMUNHY eKpaHa, 50jy no3aanHe, Sojy n
LLIMPUHY 0510BKe, 1 60jy nonyHe 3a odnuke. PyHkumje translate() n scale() omoryhasajy
nocTtaB/batbe KOOPAMHATHOI CMCTEMA TaKo Aa je LleHTap Ha CpeanHM ekpaHa, a BepTuUKanHa
oca okpeHyTa Ha rope. OBe ¢yHKUMje oMmoryhaBajy dnekcmdunHo noagellaBamwe U3rnega u
noHawlawa rpadpunykmnx enemeHaTay Processing nporpamy.

®yHkumja draw()

dyHKumja draw() ce ctanHo n3BpLuaBa cBe JOK Nporpam paaun. Kopmuctu ce 3a uptare v
axxypupare rpadunke Ha ekpaHy. Cse LUTO ce cTaBu yHyTap ose ¢yHKUMje he ce
n3BpLUaBaT KOHTUHYMpPaHo, oMoryhaBajyhu kpempare aHMMaumja n MHTEPaKTUBHUX
enemeHara. Ha npumep:

void draw() {
rect(mouseX, mouseY, 50, 50); // LipTa npaBoyraoHMK Ha No3nLnju MuLLa

}

Y oBoM npumepy, dyHKumja draw() Ha cBakoM dpejMy LpTa NpaBoyraoHMK Ha NO3NLUUjK
MuLwa, cTBapajyhun edpekart aHumaumje.




LipTarbe odnnka

Processing dndnmnoteka ode3bdehyyje Bennkm 6poj dyHKLMja KojuMa ce Mory uptaTu

pPa3nnynTn FeOMeTpI/IjCKM odnnun:

line(x1, y1, x2, y2) - Lipta nnuHunjy og tauke (x1, y1) oo tauke (x2, y2). Ha npumep line(50,
50, 150, 150) upTta nnHKjy og KoopamnHate (50, 50) oo KoopgmHaTte (150, 150).

rect(x, y, LULUPUHA, BUCUHA) - LipTa NpaBoyraoHmnK ca roprwnM IEBUM YI/IOM Ha
KoopauHaTtama (X, y), LUMpUHE LUMpPUHa 1 BUCUHE BUCKHa. Ha npumep rect(100, 100,
200, 150) upTa NpaBoyraoHMK ca ropmnM NeBUM yrinoM Ha koopanHatama (100, 100),
wupunHe 200 n BucuHe 150 nukcena.

ellipse(x, y, LuMpuHa, BUCUHA) - LipTa ennncy ca LeHTPOM Ha KoopamHaTtaMma (X, Y),
LUMPUHE LUMPUHA U BUCUHE BUCKMHA. Ha npuMmep: ellipse(200, 200, 100, 50) upTa
efInncy ca LUeEHTPOM Ha koopauHatama (200, 200), wnpmHe 100 n BucuHe 50 nmnkcena.
triangle(x1, y1, x2, y2, x3, y3) - Lipta Tpoyrao ca TeMeHnmMa Ha koopanHaTtama (x1, y1),
(x2, y2) n (x3, y3). Ha npumep triangle(300, 100, 350, 200, 250, 200) upTa TpOyrao ca
TeMeHMMa Ha koopaunHaTtama (300, 100), (350, 200) n (250, 200).

quad(x1, y1, x2, y2, x3, y3, x4, y4) - Lipta uetBopoyrao ca TeMeHMMa Ha KoopanHatama
(x1,y1), (x2,vy2), (x3, y3) n (x4, y4). Ha npumep quad(100, 100, 200, 100, 250, 200, 150,
200) upTa yeTBOpPOYyrao ca TeMeHmMMa Ha koopamnHartama (100, 100), (200, 100), (250,
200) n (150, 200).

arc(x, y, LULMpUHAa, BUCMHA, MOUYETHW_Yyrao, Kpajibu_yrao) - Lipta nyk enunce ca
LLEHTPOM Ha KoopauHaTtama (X, y), LUMPUHE LUMPUHA U BUCUHE BUCUHA, 0f,
noYyeTHM_yrao Ao Kpajmwu_yrao. Ha npumep are(300, 300, 100, 100, 0, PI) upta nonykpyr
ca LeHTpOM Ha KoopauHaTama (300, 300), wmnpuHe n sucuHe 100 nnukcena, o 0 oo 1t
paauvjaHa.

point(x, y) - LipTa Tauky Ha KoopagunHaTtama (x, y). Ha npnumep point(400, 400) upTa Tauky
Ha KoopawnHaTtama (400, 400).

OBe ¢pyHKUMje oMoryhaBajy kpenpame pasnmumnTnux odnmkay Processing-y, LUTO je OCHOBA

3a pasBoj rpadunuKkux anamkaumja n aHmMmauumja.

Processing omoryhaBa fa ce Hanpaee M CIo>KeHWUj\ MHOTOYrMoBM Tako LUTO CEe PefoM

3ajajy Tauke MHoroyraoHe nmHuje kopuwhere, ¢pyHkumja beginShape(), vertex() n
endShape().

Mouetak geduHmumje odnuka - beginShape(): PyHkuuja beginShape() sanounre
LpTakbe crioXkeHujer odnuka. YHytap oe ¢pyHKuUMje heMo goagaBaTh Tauke Koje he
UMHUTK CTPaHe Haller MHoroyrna. Ha npumep, nounweMo 0d6aunk ca beginShape().



e [lopaBarbe Tavaka - vertex(): dyHkumja vertex(x, y) aedumHuLLe nojegmHayHe BpxoBe
(Tauke) odnuka. Ceaku no3me GyHKUMje vertex() noaaje HoBy Tauky Ha popMy. Tauke cy
penoM noeesaHe nNMHMjamMa, ctBapajyhu ctpaHe MHoroyrna. Ha npumep, goaajemMo
Tauke ca vertex(100, 100), vertex(150, 50), n vertex(200, 100).

e 3artBapatbe 06nuKka - endShape(): PyHkunja endShape() 3aepLiaBa aeduHNLNjY
odnunka. AKo >XXennmo ga Hall MHoroyrao dyae 3aTBopeH (MoyeTHa U 3aBpLUHa Tayka aa
dyay noBesaHe), MOXKeMo KopucTtutn napametap CLOSE. Ha npumMep, 3aTBapamo
odnunk ca endShape(CLOSE).

Mpumep - dpon

Y cnepeheM npuMepy MOXXeMO Aa BUANMO KoL KOoju LpTa
dpony Processing-y kopucteh HEKONMNKO PasnnUnTnxX
odnunka n doja ga du cTeopumo cnmky dpoaa. Oeaj kog,
KOpUCTU pasnnumnte odnuke n doje ga du Hauptao dpoga. Tpyn
dpopa ce ypTa Kao NpaBoyraoHMK, N1aTHO Kao Tpoyrao,
japdonun Kao npaBoyraoHMuUu, U NyKOBM NpeacTaB/bajy BeTap y
jeapuma

void boat(float x, float y) {
// Tpyn dpoaa (npaBoyraoHu Tpanea)
fill(139, 69, 19); // Cmeha b0ja
beginShape();
vertex(x - 100, y);
vertex(x + 100, y);
vertex(x + 70, y + 50);
vertex(x - 70, y + 50);
endShape(CLOSE); // Tpane3Hnu Tpyn &poga

// Japdon (npaBoyraoHuK)
fill(0); // LipHa &0ja
rect(x - 5,y - 150, 10, 150); // Japdon

// TlnaTHoO (jenpo)
fill(255); // Bena &0ja
triangle(x, y - 150, X, y, x+ 100, y - 100); // Jeapo HacnorweHo Ha japdon




NMpumep — cMajnun

Y cnegeheM npuMepy je npukasaHa oyHKLMje KOja upTa cMajnmnja Ha kKoopanHatu (X,y):

void smiley(float x, float y) {
// TnaBa (Kpy>KHu1LLa)
fill(255, 204, 0); // XXyTta doja
ellipse(x, y, 200, 200); // Kpy>kHuLa 3a rnaBy

// leBo oko (aBa Kpyra)

fill(255); // bena &o0ja 3a deomady

ellipse(x - 50, y - 50, 40, 40); // Cnosbalutmn Kpyr 3a NEBO OKO
fill(0); // LipHa d0ja 3a 3eHMLy OKa

ellipse(x - 50,y - 50, 20, 20); // YHyTpaLlHbU Kpyr 3a NeBO OKO

// [lecHo oko (gBa Kpyra)

fill(255); // bena doja 3a Seorauy

ellipse(x + 50, y - 50, 40, 40); // Cnospalutbn Kpyr 3a deorauy
fill(0); // LipHa &0ja 3a 3eHuLy

ellipse(x + 50, y - 50, 20, 20); // YHyTpaLlHM KPYr 38 3eHULY

// Hoc (npaBoyraoHuK)
fill(255, 0, 0); // LipBeHa &0ja
rect(x-10,y - 20, 20, 40); // lNpaBoyraoHWK 3a HOC

// YcTa (nyK)

noFill(); // bes nonyHe

stroke(0); // LipHa &0ja 3a nBunuy
strokeWeight(5); // LUnpunHa neunue
arc(x,y + 20, 120, 60, 0, PI); // lyk 3a ycTa




LipTarbe cnuka

Y Processing-y, cnnke ce Mory gogaBatu n npukasmeatu yHyTap draw() metoae kopuctehm
dyHKuMjy image(). MNpe Hero WwTo ce cnmka MoXke NnpukasaTtu, NOTPeSHO je aa ce yumtay
MeMopujy nomohy ¢pyHkumje loadlmage() y setup() MmeTogun. EBO Kopaka Kako ce To pagu:

1. YunTtaBamwe cnuke y setup() metogun:Kopuctu ce ¢pyHkumnja loadlmage() 3a
yuynTtaBare cnmke na gartorteke. Npumep: PImage img = loadlmage("ime_slike.jpg");

2. NMpukasneamwe cnmke y draw() Metogu: Kopunctm ce pyHkumja image() 3a
npukasmeame yuyntaHe cnmke Ha ogpeheHmnmM koopanHatama. lNpumep: image(img,

X, Y);

MpuMep Koga je npuKkasaHy cnegeheM NUCTUHTY.

Plmage img; // leknapaumja npoMeH/bUBE 3a CANKY

void setup() {
size(800, 600); // NocTaB/ba BennumnHy ekpaHa Ha 800x600
img = loadlmage("ime_slike.jpg"); // YuntaBa cnuky ns gatoreke

}

void draw() {

background(255); // OcBexxaBa no3agnHy

image(img, 100, 100); // NMpwnkasyje cnnky Ha koopgunHaTtama (100, 100)
}

Y oBOM Npumepy, cnnka ce yumtasay setup() metogm nomohy loadlmage() n uyesay
npomMeH/mpUBOj img. Y draw() MeToaun, cnmuka ce npukasyje Ha KoopgmHaTtama (100, 100)
nomohy ¢yHKuunje image().

AopaTtHe onuuje 3a image()

dyHKumja image() Ma 1 goanaTtHe napaMeTpe 3a ckanmpare cnunke. No3neom dpyHKLMje ca
ogaTtHMM napameTpmMa image(img, x, y, LULMPUHA, BUCMHA) NpUKa3yje ce cnmka Ha
KoopaunHaTtama (x, y) ca 3agaTtoMm LLULMPUHOM M BUCUHOM. Ha npumep image(img, 100, 100,
200, 150) npuka3syje cnunky Ha KoopamHaTtama (100, 100) ca wnpmHom 200 n BucmHomM 150
nukcena.




NcnncmBare TekcTa

Mcnucneame TekcTta y Processing annukaumjmn je jedHocTaBHO 1 oMmoryhasa BaM ga
npukaxete pasnnumte nHdopmaumje Ha ekpaHy. OcHoBHe dyHKLMje 3a UCNUC TeKCTa Cy:

- text() dyHKUM]ja ce KOpUCTM 3a UCNUCKBaAHbE TeKeTa. lNpuxeaTta Tpu NnapameTpa:
TEKCT KOju XKenuTe aa npukaxeTe, U X Uy KOOpAMHAaTE Ha KojuMa Xenute aa
npukKaxerte TEKCT.

- textSize() pyHKUMja nocTaB/ba BeNNUMHY TekcTa. [TpuxBaTa jegaH napameTap Kojum
ogpehyje BennumHy doHTa y nukcennma.

- fill() dyHKUMja nocTaB/ba 0jy TekcTa. [MpuxeaTta jegaH 4O TPY MapaMeTpa: LpBeEHY,
3eneHy 1 nnaey koMmnoHeHTy &oje (RGB).

- textAlign() dyHKuMja nocTaB/ba NopaBHame TekcTa. [NpuxesaTa gBa napameTpa:
nopasHare xopnadoHTanHo (LEFT, CENTER, RIGHT) v septnkanHo (TOP, CENTER,
BOTTOM).

[MpuMep - ncnuc TekcTa

EBO npnMepa Koga Koju nNpuKasyje Kako ce KopucTe oBe PpyHKLMje 3a MCNUC TeKCTa:

void setup() {
size(800, 600); // BennunHa kaHBaca
background(255); // bena no3aanHa

// TlocTaB/mbarbe BennUmMHe TeKcTa
textSize(32);

// TlocTaB/bake 0je TEKCTA
fill(0, 102, 153);

// TlocTaB/bake NOpaBHatba TEKCTA
textAlign(CENTER, CENTER);

// icnucuBame TekcTa
text("3gpaBo, ceete!", width / 2, height / 2);

Y oBOM npumMepy, TekcT "3apaBo, ceete!" he ST NpmKasaH y LeHTpPY ca BeIMYMHOM OoHTa
32, dojomM TekcTta nnasom (0, 102, 153) n LeHTpaNHUM MopaBHaHEM.




AHnMaUunje

AHnMaumnje y Processing-y oMmoryhaBajy Kpenpamwe gUHaMUUYKUX N UHTEPaKTUBHUX
BU3yenHuUx npukasa. la SucMo Hanpaeunm aHmMaumnjy, noTpedHo je aepunHmncatn
NnpoMeH/bUBE KOje NpeacTaB/bajy KoopamHaTe 0djeKkTa Koju ce kpehe, HaupTtaTu Taj odjekaTt
Ha TMM KoopauHatama ny draw() Metoam MewaTu BPeaHOCTN KoopamnHaTa 3a cBaku ppejM.

OCHOBHM KOpaLuu 3a Kpenpare aHuMaumje:

1. HeduHuncare npomeHmsmeux: lNpeo, nednHULLEMO NPOMeEH/BUBE KOje he

npencrtae/baTu KoopanHaTe odjekta. OBe NpoMeH/bMBe he ce MeraTn y cBakoM dpejmy
na du ce cMMynupano Kpetare.

‘ float x; // KoopgnHaTa 0djekTa

2. NHnumjannzsauunjay setup() Metoau: Y setup() MeToam noctaB/baMo MHMLMjaNTHE
BPeAHOCTM KoopAMHaTa 1 nogeLlaBaMo Be/IMYmnHy nposopa.

void setup() {
size(800, 600); // Benn4ynHa npo3opa
x=0;// NoyeTHa KoOpaMHaTa

}

3. Y draw() meToan uptamo odjekat Ha OCHOBY KoopAanHaTa 1 MEHaMO BPeaHOCTU
KoopauHaTa 3a cBaku dpejM.

void draw() {
background(255); // MocTtaema deny no3aguHy
ellipse(x, height/2, 50, 50); // LipTa Kpyr Ha kKoopgmMHaTN U MONOBUHU BUCUHE
x+=1; // lNosehaa koopauHaTty 3a 1y cBakoM ppejmy

}

BAXKHO: Kopunwhere background() pyHkumje y draw() Mmetoam je Beoma Ba>kHO. CBaku
nos3une draw() MeTone npeactaesba jegaH ¢pejm aHmmaumje. bes background() pyHkuMje,
CBaKu HOBM dpejM du ce LpTao NpPeKko NpeTxo4Hor, WTo du goBeno Ao edekra na ce CBU
dpejmoBu npeknanajy. background() dyHKuUMja nocTaB/ba No3agmHy Npe ncuptaBama
dpejma, unMe "dpuLue” cee LWTO je SMNo HaupTaHo y npeTxogHoM ¢ppejmy. OBo oMmoryhasa
Aa cBaku HOBWM dpejM NoYHe ca YNCTOM No3agMHOM, Tako A4a MOXEMO jaCHO BUAETU HOBY
nosuunjy odjekatay aHmmaumjun.



[MpuMep — Kocu xuTal

EBO npunMepa koaa 3a aHMMaUmjy kocor xmua y Processing-y. Kpyr he ce Hanasntu Ha
nosuuwmjn (50, 50) ca Sp3mHamMa vxX 1 vy, a rpaBmTaLvja h BPEMEHCKM MHTepBan y Kome
heMo MewaTn 0B BpeaHOCTM 1 NoMepaTn odjekaT he dutn gedpmuHncaHn kao g=8.91 ndt=
1. Hoee koopaunHaTe 1 dp3mnHe he ce payyHaTu y CBaKoj utepaumjm:

/!l JednHmncarbe NpoMeHbUBUX

float x = 50;

floaty = 50;

float vx = 5; // lo4veTHa xopn3oHTanHa dp3nHa
float vy =-10; // lNo4veTHa BepTMKanHa dp3nHa
float g = 8.91; // [paButTaumja

float dt = 1; // BpeMeHCKU nHTepBan

void setup() {
size(800, 600); // BennunHa kaHBaca

}

void draw() {
background(255); // Bena no3aanHa

// LipTatbe Kpyra
ellipse(x, y, 20, 20);

// PauyHake HOBUX KoopaAuHaTa n 8p3nHa
X = X + vx*dt;

y =y +vy*dt;

vy = vy +g*dt;

// TlpeBeHUMja n3nacka Kpyra n3epaH kaHBaca (onumoHo)
if (y > height) {
y = height;
vy =-vy * 0.7; // CMatbyje Sp3nHy Npu 04CKOKY
}
}

Kpyr koju ce kpehe no Tpajektopuju Kocor xmua. NpasmnTtaumnja he ytmuatm Ha BepTUKanHy
Sp3unHy (vy), Aok he xopmn3oHTanHa dp3unHa (vX) octath KOHCTaHTHa. Kpyr he oackountm
Kaga goaupHe aHo, cumynupajyhm oackok ca CMakeHOM SP3MHOM.




NHTepakumja ca MULLIEM M TacTaTypoOM

Kopuwhewe Mmuia

Y Processing-y, MOXXeMO fa UAEHTUDUKYjEMO HEKY MHTEPaKLUjy MULLIEM Ha ABa HaYMHa:

- [lomohy NnpoMeH/BUBUX N Y KOjUMa cy KoopanHaTe TPEHYTHE No3numnje MuLla.
- [lomohy ¢dyHKUMja KOje NO3MBa Kaaa Ce HELLUTO AeCK ca MULLIEM (HNp. Kaga ce
noMepu NPUTUCHE OyrMe Ha MULLY N CAINYHO).

KoopanHate Muwa MoxkeMo godutm nomohy npomeHmbrBnx mouseX v mouseY. Oee
NPOMeH/bUBE YBEK caapke TPEHYTHY No3numjy Muwia. EBo jegHoOr npuMepa rae ce Kpyr
(nonTa) nomepa Ha KoopaMHaTe MULLIA Y CBakoM ppejMmy:

void setup() {

size(800, 600); // BennunHa KaHBaca
}
void draw() {

background(255); // bena no3aguHa

ellipse(mouseX, mouseY, 50, 50); // LipTa Kpyr Ha TPEHYTHUM KOoopAnHaTama

}

Y Processing-y, MOXXeMO pearoBaTtmn Ha pa3nuunte gorahaje mmeM nomohy pyHKuMja Koje
ce No3nBajy Kao ,,eBeHT xeHanepu®. Oee pyHKUMje omoryhaBajy HaM ga geTtekTyjeMo Kaga
je MULL NOMepeH, Kaaa je KNMKHYTO AyrMe uam Kkaga je ayrme otnywuteHo. EBo Hekux o
OCHOBHMX GYHKLMja KOjuMa ce pearyje Kako du ce pearosano Ha gorafhaje koju ce gece
MULLIEM:

- mousePressed() - oBa pyHKLMja ce NO3MBa Kaga ce SN0 Koje AyrMe MuLia NpUTUCHE.
Mo>ke ce KOPMCTUTU 3a U3BpLUABare Koda CBaku NyT Kaja je ML NPUTUCHYT.

void mousePressed() {
// Ko koju ce nsppLuasa kaga je gyrme Mywia nputUCHyTO

}

- mouseReleased() - oBa pyHKLMja ce Nno3mBa Kaaa ce SUo Koje oyrMe MuLua oTrnycTu.
Moxke ce KOPUCTUTU 3a U3BPLUABaHe Koda CBaku NyT Kaja je MULL OTAYLUTEH.

void mouseReleased() {
// Ko koju ce nsBpLuaBa kaga je gyrme MuyLua oTnyLUuTeHO

}




- mouseMoved() - oBa dyHKLMja ce No3MBa CBAKK NYT Kaga ce MuLL nomepun. Moxe ce
KOPUCTUTW 3a AeTeKTOBarE KpeTarba MuLLa.

void mouseMoved() {
// Kop koju ce nsepLuaBa Kkaga ce MuULL noMepu

}

- mouseDragged() - oea ¢pyHKUMja ce NO3nBa Kaga ce M1LL NOMepa 0K je HEKO AyrMe
MPUTUCHYTO.

void mouseDragged() {
// Ko koju ce nsppLuaBa Kaga ce MULL nNoMepa AoK je agyrMe NpuTUCHyYTo

- mouseClicked() — oBa PpyHKLMja ce No3mMBa Kaga ce gyrMme Mmiia NpuTUCHe 1 OTNYCTW.
Mo>ke ce KOPUCTUTU 3a U3BpLUaBare Koga CBaku NyT Kaja je MULL KITUKHYT.

void mouseClicked() {
// Kopg koju ce nsepLuaBa Kkaga je MULL KAUKHYT

}

- mouseWheel() - oBa ¢yHKLUMja ce No3nBa kKaga ce Toukmh MuLla potnpa. Moxe ce
KOPUCTUTK 3a AeTeKToBame NoMepatba Toukmha MuLia rope nnm gone.

void mouseWheel(MouseEvent event) {

float e = event.getCount(); // Bpaha BpegHoCT noMepara Toukmha (N0O3NTUBHO 3a Jone,
HeraTnMBHO 3a rope)

// Kopg koju ce nsepLiaBa kaga ce Todknh MuyLia potupa




MpuMep — noMepame 1oMnTe MULLIEM

EBo npuMepa koju kopuctn mousePressed(), mouseClicked() » mouseWheel() dyHkUMje
3a nomeparbe NoNnTe N NPOMEHY HeHe BeNMYMHE Ha OCHOBY Aorahaja ca MuLIeM:

float ballX;
float bally;
float ballSize = 50;

void setup() {
size(800, 600); // BennunHa kaHBaca
ballX = width / 2; // lo4eTHa koopanHara X
ballY = height/ 2; // lNoueTHa KoopanHaTa y

}

void draw() {
background(255); // Bena no3aguHa
ellipse(ballX, bally, ballSize, ballSize); // LipTa Kpyr Ha TPEHYTHUM KoopAnHaTamMa

}

void mousePressed() {
ballX = mouseX; // NocTae/ba x KoopAMHaTy Kpyra Ha X KoopamHaTy MyLia
ballY = mouseY; // lNocTaB/ba y KoopanHaTy Kpyra Ha y KoopamHaTy MyLia

}

void mouseClicked() {
filllrandom(255), random(255), random(255));
// TlpoMeHa &0je Kpyra Ha cny4ajHy d0jy npu CBakoM KMKY

}

void mouseWheel(MouseEvent event) {
float e = event.getCount(); // Bpaha BpegHoCT nomMmepara Toukmha
ballSize +=¢e * 5; // [[poMeHa Benn4ymnHe Kpyra Ha 0OCHOBY NoMepara Toukmnha
if (ballSize < 10) ballSize = 10; // MnHuMmanHa BennumHa Kpyra

}

Y osoM npuMepy, mousePressed() noctas/mba KoopamHaTe Kpyra Ha Nno3numjy MyLia Koja je
nedpunHncaHa npomerH/smeaMma mouseX n mouseY, mouseClicked() Mera 60jy kpyra Ha
cnydajHy 80jy npu ceBakoM knunky, a mouseWheel() Mera BENMUKMHY Kpyra Ha OCHOBY
potauuje Touknha mmwa. Oso oMoryhaea HTEPaKTUBHY aHMMaLMjy KOja pearyje Ha
pasnnuyunte gorahaje ca MULLIEM.




TacTtartypa

Papg ca tactatypoMy Processing-y omoryhaea HaM ga CTBOPUMO MHTEPaKTUBHE Nporpame
KOju pearyjy Ha yHoc ca TacTtatype. MoXxeMo aeTekToBaTm NPpUTUCKE TacTepa 1 n3BpLuaBaTm
Koa Ha OCHOBY YHeTUX TacTepa. EBO OCHOBHUX pyHKLMja KOjuMa ce pearyje Ha NPUTUCHYTEe
TacTepe:

- keyPressed() — oBa pyHKLMja ce NO3MBa Kafa ce dSMNO KOju TacTep Ha TacTaTypu
nputucHe. Moxke ce KOPUCTUTUK 3a U3BPLUABakEe Koda CBaku NyT Kaja je Tactep
NPUTUCHYT, YK/by4yjyhun u cTpenumue nnm pyHkumoHanHe tactepe (Shift, Ctrl, uta.) .

void keyPressed() {
// Koa koju ce nsBpLuaBa Kaga je Tactep NPUTUCHYT

}

- keyTyped() - oBa dyHKUMja ce Nno3mnBa cBaku NyT Kaaa ce NpUTUCHE TacTep KOju YHOCU
KapakTep. Mo)xe ce KOPUCTUTU 3a N3BPLUABaAHE KOAa CBaKM NMyT Kaja je yHeT KapakTtep.
3a pas3nuky og oBa dyHKLMja ce No3MBa caMo Kaga je NPUTUCHYT TacTep KOju YyHOCU
KapakTtep (Hnp. cnoBa, dpojeBun). OHa He AeTeKTyje cneumjanHe TacTepe Kao LUTo cy
cTpenuvue nnu pyHkumoHanHum tactepu (Shift, Ctrl, nta.).

void keyTyped() {
// Kog koju ce nsBpLuaBa Kaaa je YHET KapaKkrep

}

- keyReleased() — oBa ¢yHKUMja ce No3mnBa Kaga ce SU0 Koju TacTep Ha TacTatypu
oTnycTtn. Moxe ce KOpUCTUTK 3a N3BPLUABaHE KoAa CBaku NyT Kaja je tactep
OTNyLUTEH.

void keyReleased() {
// Ko koju ce nsBplLuaBa Kaga je Tactep oTnyLUuTeH

}

Y Processing-y MoxxeMo Kkopunuctnutm npomMeHsbuee key n keyCode 3a godujame
nHbopmMaumja o NpUTUCHYTOM TacTepy. [NpoMeH/bmBa key NnpeactaB/mba KapakTep
npUTUCHYTOr Tactepa, Aok keyCode npeacras/ba Koa cneumjanHuUx Tactepa Kao LUTO Cy
ctpenuue, Shift, Control utg.




Y cnepgehoj Tadenu cy npmkasaHe BpeaHOCTU KOje MMajy OBe NMPOMEH/bMBE 3a HEKE

KapakTepe:

KapakTtep key BpepgHocT|keyCode BpegHocCT
A-Z ‘A-'Z 65-90

a-z 'a'-'z' 97-122

0-9 '0'-'9’ 48-57

Space (pasmak) " 32

Enter (YHOC) \n' ENTER

Backspace (bpucatrbe) \b' BACKSPACE

Tab \t' TAB

Escape 27 ESC

Up, Down, Left, Right Arrow||N/A UP, DOWN, LEFT, RIGHT
Page Up, Page Down N/A PAGE_UP, PAGE_DOWN
Shift, Ctrl, Alt N/A SHIFT, CONTROL, ALT
Home, End, Insert, Delete |[N/A HOME, END, INSERT, DELETE
F1-F12 N/A 112-123

Osa Tadena BaMm omoryhaBa ga 6p30 n nako naeHtuoukyjete key n keyCode BpeagHocTtn 3a
odMYHe KapakTepe, cneymjanHe Tactepe n pyHkUmMoHanHe tactepe y Processing-y. Ha
npuMep, ako >kenmTe ga getekrtyjete nputncak tactepa Page Up, kopucTtute keyCode ==
PAGE_UP, nnn ako >kenute ga getektyjete nputmncak tactepa Home, kopucturte keyCode
== HOME.



anMep —rnoMepame nornTe CTpenmuama Ha Tactatypu

EBo jegHor npumepa rae ce Kpyr noMepa no ekpaHy 'y 3aBUCHOCTM Of, MPUTUCHYTUX
cTpenuua Ha TactaTypu:

float x = 400;
floaty = 300;

void setup() {
size(800, 600); // BennunHa KkaHBaca

}

void draw() {
background(255); // bena no3agnHa
ellipse(x, y, 50, 50); // UpTare Kpyra Ha TpeHyTHMM KoopAnHaTamMa

}

void keyPressed() {
if (keyCode == UP) {
y -=5; // TloMepame Kpyra Harope
} else if (keyCode == DOWN) {
y +=5; // [loMeparbe Kpyra HaHuXKe
} else if (keyCode == LEFT) {
x -=5; // loMeparbe Kpyra neBo
} else if (keyCode == RIGHT) {
x +=5; // [loMepame Kpyra AecHo
}
}

Y oBOM NpumMepy, Kpyr ce nomMepa rope, Aosne, NeBo NN ECHO y 3aBUCHOCTU 04
nputucHyTe ctpenunue. PyHkumnja keyPressed() npoBepaBa Koju je TacTep NPUTUCHYT U
Mema KoopamHate Kpyray cknagy ca tum. OBo oMmoryhaBa jeaHOCTaBHY MHTepaKUMjy ca
nporpamMoM Kopuctehu Tactatypy.

Kopuwheme oBmx dyHKUMja M NpOMEH/bUBUX OMOoryhaBa HaM ga Kpempamo pasnmuunTte
BPCTE MHTEPAKTMBHMX Nporpamay Processing-y Koju pearyjy Ha yHOC ca TacTaType, LWTo
3Ha4ajHo noBehaBa PpyHKLMOHANHOCT N KOPUCHUYKO MCKYCTBO NporpamMa.




Kopuwhemne kamepe

Kog oMoryhaBa Kopulhemwe KaMepe LWTO YK/by4yyje NpukasmBare OHora LTo CHMMa
KaMepa U CHMMake c/nKa ca kamepe.

MpBK KOpak je Aa yBesete Bnaeo dudnunoteky processing.video y koa n gepunHumiuere
odjekart Koju npeacras/ba KaMepy:

import processing.video.*;
Capture cam;

MHuunumnjannayjte n nokpeHute kamepy y setup() Metoan. lNocrtaBuTe XKerbeHy pe3onyuunjy u
n3adepunte KaMepy Kojy >kenuTte ga KopucTtumTe.

void setup() {

size(800, 600); // Benn4ynHa npo3opa

cam = new Capture(this, 640, 480); // NHnunjannsauymja kamepe ca pe3onyLnjom
640x480

cam.start(); // lNokpeTare KaMepe

}

Y draw() MeToaun MOXe aa ce NpoBepw aa v je HoBu dpejM AocTynaH, U ako jecte, MoXe ce
yumTaTu CNurKa Kojy TpeHYTHO CHMMa KaMepa Koja ce MOXe 1 NpukasaTu.

void draw() {
if (cam.available() == true) {
cam.read(); // YuntaBa HOBU PppejM U3 KaMepe

}

image(cam, 0, 0); // lNpwnkasyje cnnky ca Kamepe Ha KaHBacy

}




KoMnneTtaH npuMep Koaa Koju yK/byUyje CBe rope HaBeaeHe Kopake je NpeacTaB/beH y
cnegeheM NUCTUHTY:

import processing.video.*;
Capture cam;

void setup() {

size(800, 600); // BennunHa npo3opa

cam = new Capture(this, 640, 480); // IHnumjannsauunja kamepe ca pe3onyLmjom
640x480

cam.start(); // NokpeTare kamepe

}

void draw() {
if (cam.available() == true) {
cam.read(); // YuntaBa HOBU ppejM N3 KaMepe

}

image(cam, 0, 0); // lNpunkasyje cnmky ca kKaMepe Ha KaHBacy

}

void keyPressed() {
if (key =="'s'|| key =="'S") {
saveFrame("snapshot-####.png"); // CHumare cnuke kao PNG gatoteka
}
}

OBaj Ko KOpUCTM KaMepy 3a Npukasneame sBmaea n omoryhasa cCHMMame ciavke
NPUTUCKOM Ha TacTep 's'. Ha oBaj HauMH MOXeTe NaKo YK/by4UnUTU KaMepy Yy CBOj Processing
npojekaTt n CHUMaTU CNnKe.




[MpunxBaTarbe nogaraka CEpUjCKMUM NopToM

Processing dudnmnoteka nMma ckyn knaca n ¢pyHkumMja Kojuma
ce Mory YmtaTu 1 cnatm nogaum nyteM cepujckor nopra.

Oea pyHKLMOHANHOCT Ce KOPUCTU Kaga HeKun
MUKPOKOHTpONEp Kao Ha npumMmep Arduino nnn Microbit warne
noaaTtke nytem USB kadna. MMKpOKOHTPONEp Koju je noBe3aH
Ha MopT MOXe [a MepPU HEKE BPEAHOCTU M Lasbe UX padyHapy
npeko KoHeKuuje. Ha oBaj Ha4YMH MOXKeTe ga Mepuee
Temneparypy, npuTncak oumTapaTe BpeQHOCTN yNnTpa3By4yHOr
CeH30pa 1 Te NnogaTtke LWasbeTe padvyHapy Kako du dune
npukasaHe Ha HEKOM rpaduky.

lNotpedHo je ponatn cnegehn nporpaMcky Koa y Kog Kako dm ce Kopuctune
GYHKUMOHANHOCTN 3a KOMYHMKaLUW]jy ca CEPUjCKMUM MOPTOM.

import processing.serial.*;
Serial arduinoPort;

Oébjekat arduinoPort npencTtaB/ba CEPUjCKM MNOPT KOjUM Ce KOMYHULMPA ca MUKPO-
KOHTponepoM. Y Metoau setup() je noTpedHo MHNLMjann30BaT oBaj odjekart, KOAOM KOoju je
npukasaHy cnegehem npumepy:

arduinoPort = new Serial(this, Serial.list()[0], 9600);
arduinoPort.bufferUntil('\n');

Y OBOM MNpuMepy Cepujcku NopT umTa nogartke ca HynTor NpuK/byyka Ha Koju Hanhe anny
3aBMCHOCTM oA dpoja Npuk/bydaka Ha padyHapy Moxkaa hete MopaTu ga npoMeHuTe dpoj.
Bbpoj 9600 je T3B. baud rate Koju Nnpeactaemba SP3nHY KOjoM Arduino wasbe nogatke. Y
cnyyajy oa ce KOPUCTU HEKU APYTr MUKPOKOHTPO/IEP Kao Ha npumep Microbit, noTpedHo je
KOpUCTUTK HeroB Kao Ha npmuMep 115200. Odjekart arduinoPort Koju npeacrtas/ba NopT
cagp>ku MeToae KojuMa ce BpLUM KOMYHMKaLmMje nyTeM Cepujckor nopra:

- available() kojoM ce npoBepaBa KOMNKO MMa nogartaka Koju Yekajy Ha CepujcKoMm
MOpPTYy Kako &1 X HEKO NpoYmMTao.

- readStringUntil() kojoM ce unTa TEKCT ca NopTa CBe [0 3HaKa Koju je npocrneheH Kao
napametap. Y cnyJajy Aa MUKpPO-KOHTPO/IEP LLasbe NoaaTke KOoju cy 04BOjeHU
3HaKOM 3a HOBW pea Unn 3aneTom,

- write() KojoM ce wWasby nogaun Ka Arduino ypehajy npeko cepujckor nopra.

OBe dyHKUMje ce Mory KOPpUCTUTU Y PYHKUMjU draw() Kako du ce npouunTana BpeaHOCT Kojy
je nocnao MMKPO-KOHTpoOep:



if (arduinoPort.available() > 0) {
int val = Float.parseFloat(arduinoPort.readStringUntil('\n"));

OBakas Kof, ce Moxe cTaBuTtn y dyHKuUMjy draw() n nsa wera ce Mory noaatm Hapende
KojuMa ce BpeaHoCT LpTa Ha HEKOM rpadunky. YMecTo eKcnnnumTHe NpoBepe ga v nocroje
rnogaumn Ha nopTy, Moxe ce agebnHMcaTn PpyHKLMja KOja ce akTUBMpPaA CBaAKM NOT Kaga ce
npeko NoTpa noluasbe HOBWM nogartak.

void serialEvent(Serial p) {
val = p.readString();

}

OBa ¢yHKUMja ce No3MBa CBaKW NYT Kaga Ce NnojaBm HeKU nogatak Ha NOPTY U Y HOj ce Mory
npo4ynTaTh Nogaum Koju gonase npeko nopra. Y HEKMM ansnkaumjama je nakuie CTaBuTu
KOZ KOju Yeka 1 pearyje Ha rnojaBy HOBMX Nogataka yMecTo Aa ce cTanHo y dyHkumnju draw()
npoeepasa Aa N cy nogaum Ha pacnonaramy.

MpuMep — NpukasnBame pesyntata Mepetba

MpetnoctaBMMO aa ypehaj Mepn TeMnepaTtypy CBake CEKyHAE U La/be MeEPEHE BPEAHOCTH
04BOjeHe HOBMM peaoM Npeko cepujckor nopra. NotpedHo je Hanmncatn annmnkayunjy
nomohy Processing dndnmnoteke Koja he untat Te Bpe4HOCTU U NPUKa3nBaT UX Ha

rpaduky.

Kao npBu Kopak je NnoTpedHO MMMNOPTOBAaTU CBe 08jeKTe N3 NakeTa 1 KpenpaTtm odjekat Koju
npeacTaB/ba CEPUJCKM NOPT KOjUM ce KOMYHuumpa ca ypehajem. Y setup() dyHKunjn ce
nedunHMLLY AMMeH3nje anankaumje, noMepa KoopanHaTHM NoYeTak Ha AOH M NIEBU yrao
(dbyHKuMjama scale() v translate()), upTajy oce KoopaAnHaTHOr cMcTeMa (ca TpoyrnoBMMa Ha
KpajeBMMa Koju NpencrtaB/bajy CTpenmue) n nimumnjannayje nopt kKojumM he ce og Arduino
ypehaja podujatn nubopmaumje.

void setup() {
size(800, 600);

// TloMepame KoopanHaTHOM cucTeMa 'y oOHW NIEBU Yyrao
scale(1,-1);
translate(10,10-height);



// Xopn3soHTanHa x-oca
line(0,0, width-25, 0);
triangle(width-25,5, width-25,-5, width-15,0);

// BepTunkanHa y-oca
line(0,0, O, height-25);
triangle(5,height-25, -5,height-25, 0,height-15);

arduinoPort = new Serial(this, Serial.list()[0], 9600);
arduinoPort.bufferUntil('\n');

}

Cagpga je notpedHo gogatn kog y dyHkumMjy draw() Koju he npnnmnkKom ceakor no3mea
npoeepaBaTy Ma M HOBEe BPeHOCTU Ha cepmjcKoM ynagy. AKo je MMa, oHAa ce Ta
BPEeAHOCT UnTa U upTa Ha rpaduky.

intx=1;

void draw()

{

if (arduinoPort.available() > 0) {
float val = Float.parseFloat(arduinoPort.readStringUntil('\n"));

scale(1,-1);
translate(10,10-height);

stroke(0);

line(x,1, x,val);
stroke(255);

line(x,val, x,height-val-35);

X=X+1;
if(x>=width-25)
x=1;



Y dyHKUMjn draw() ce npoBepasa Aa N MMa nogartaka Koju ce Mory npoymTaT Ha CepUjCKoM
nopTy MyTeEM Kora Lasbe n3MepeHe BpeaHocTn. AKO nMa nogaTaka, umTa ce BpefHOCT A0
NpBOr 3Haka 3a HoBU pes dyHkuujoM readStringUntil(). Oa BpegHOCT ce npeTeapa y dpoj
M Npukasyje ce Ha no3nuymnjun (x, val) rae je X TpeHyTHa no3uuMja Ha Kojoj Tpeda HaupTaTu
BPeAHOCT.

BpegHoCT ce npukasyje Tako LUTO Ce LpTa jefHa LpHa IMHUja Ha KOOPAUHATK X 04, No3nuunje
1.00 ouMTaHe No3uLMje 1 jegHa dena nMHKWja Ha UCTOj KoopAMHaTU o4, Mo3unLuje A0 Bpxa (Koju
Tpeda ga dyae Mano Mamwmn oa BpegHocTn height Kako ce He du Npedpucana BepTuUKanHa
cTpenuua). NMowTo ce npukaxxe oBa BpeaHOCT, KoopamHaTta X ce noeehasa 3a 1 kako &u ce
cnepneha namepeHa BpegHoOCT NpukKasana Ha HOBOj nokauuju. Ako je nocne nosehapama
BpeaHOCT NpoMeHs/bmBe X Beha of >Ke/beHe LUMPUHE Ha KOjoj >XenuMo ga mcuprtaBamo
BpPeAHOCTU, BPEAHOCT KoOopAuHate X MOHOBO MocTaB/baMO Ha 1 Kako &M ce MepeHe
BPEeAHOCTM MOHOBO UCLpTaBase o4 rnoyertka.



